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Agente chasseuse de primes 1)

Créature : humain et soldat

Vigilance

@, sacrifiez I'Agente chasseuse de primes :
Dérruizez un permanent légendaire ciblé
l!Ui est un artefact, une créature ou un
enchantement,

« Cex dermiers temps, §"an vu passer les plus
grosses primes de mra carviére... pour fes plus
grands nons. »

| Enchantement e

A chagque fois que vous gagnez des points

de vie, vous pouvez payer 2. 5i vous faites
ainsi, piochez une carte.

3% ; Créez un jeton de créature 1/1 blanche
Soldat avec le lien de vie.

« Pour faire la guerre, il faut éve en paix avec
LOF-IHETE. »
Ewmara
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Batailleur rokh

Vol

A chaque fois que le Batailleur rokh
attaque, une creature attaguante sans le vol
ciblés acquiert le vol jusqu'a la fin du tour.

Llinerépidité naturelle des rokhs em fait des
mrontires idéales pour les premiers secours,
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( Créature : béte ey

Vigilance

Quand la Béte de somme envahissante
arrive sur le champ de bataille, engagez
jusqu’a deux créatures ciblées que vos
adversaires contrdlent.

Efficace powr transporter des marchandises.

Trés efficace powr les renverser.
- 33 )

(( Coincer le coupable 3#)

Détruisez une créature ciblée ]
d’endurance supérieure ou égale a 4.

« On signale des émeutiers de Gruul
dans guatre guartiers. Conmmences
par les ples gros et vous aurez de
Pavancement. »

—Libuse, sergent de Boros
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({ Créature : oiseau e

Créez deux jetons de créature 1/1
blanche Soldat avec le lien de vie.

« Le probléme awjourd hui, c’est gue les
Jeumes refusent de se laisser soudayer,
totalement au mépris de lenrs ainés. »
—Karlov du Consetl fantime

Rituel

Dérruisez toutes les créatures
d’endurance supérieure ou égale a 4.

o Ak, migssteurs, vous allez adorer
la prison. Son déficieux gruan. Ses
plafonds trés bas. »

—Libuse, sergent de Boros

Le Coup vertueux inflige 2 blessures

a la créature attaquante ou
blogqueuse ciblée.

o Les Golgari pensent gu'ils devraient
avoir ce gr'ils méritent. Sur ce point,
nows sommes o accord. »

— Tafic
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| Démotion & JI

Enchanter : créature

La créature enchantée ne peut pas bloguer
el 55 CAPAciles Actvees ne peuvent pas
etre acuvecs.

Il w'existe pas de plus grand honnewr que celei
di refoindre fa gredde qu'on a chofsie, er pas de
hone plus grande gue celle de la décevoir.
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( Créature : humain et éclaireur -

A chaque fois que I'Eclaireur des tours
attague, Vous pouvez payer 1 %. Si vous
faites ainsi, il acquiert le vol jusqu’a la fin
du tour.,

« Parfors, un ange passe et me fait un petit
signe de téte qui vent probablement dive : “Tu
as du cran, tod " Ca me fail towjonrs plaisin »

2/1

| Ephémére e
Choisissez I'un ou les deux —

= Exilez I'artefact ciblé.

» Exilez 'enchantement ciblé.

La mage d’Izzet savait qu’elle ne
récupérerail pas son ondilenr thermigue et
qee'elle w'awvait pas won plus la satisfaction
de le faire exploser elle-nméme.

00 o
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| Enchantement : aura e

Créature : humain et chevalier

Comvocation (M eréatures petrvent aider d
lancer ce sort. Chague créature que vous engages
en dangant ce sort paie 1 ow un mana de la
coutlenr de cette créaitre, )

Vol

« Ok, if v a en effer une compétition entre nos

équénantes et les amjehs de Boros. Enfin, une
compétition. .. Gest ce gu'ils crotent. »

{ Créalure : oiseau

Vol, lien de vie

Les blessés apergotvent la fueur de ses
fioles bien avant de votr ses ailes fendre
fes nuages.

Garde de la dixiéme circonscription

Quand la Garde de la dixiéme
circonscription arrive sur le champ de
bataille, la créature ciblée gagne +0/+1
jusqu’a la fin du rour.

« La Dixiéme o towjours éé mmon fover. Celte
cité est constamument entrainée dans e
succession de crises, mais je sils déterminée 4

P"'{N'I.Ecr g part, » W
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liste des cartes

| Crl:-ature humain et chevalier .

Convocation (Vs créatures pewvent aider
a lancer ce sort. Ghagie eréatiere gue vous
engages en langant ce sort paie 1 on un
wicra de la conlenr Je celte eréanire,)

« Fai commmence a Vélever guand elle w'était
encore quun chiot, et elle a commencé a

e Elever ghand fe n'dtals encore quline
RECTHE. ¥

Ha

Ephémére iy
La créature ciblée gagne +2/+2
jusqu’a la fin du tour. Vous gagnez
1 point de vie pour chaque créature
attaquante que vous controlez.

Pendant le calme qui précéde la batarlle,
les soldats de Bovos prient pour donipter
festrs nefs et se concentrer.
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Insirucirice de lame

({ Créature : humain et soldat oy

Créature : humain et soldat

Mentor (A chague fois gue cette créature
attagque, Wiettes MR marguenr +1/+1 sur
une créature attaguante ciblée de force
mférienre. )

« Regardez bien. La différence entre la

mort et la victoine est encore plus fine que

votre lame, » )
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Créature : licorne

A chaque fois que la Licorne
inspiratrice attaque, les créatures que
vous controlez gagnent +1/+1 jusqu'a
la fin du tour.

Nous avons deux vies ! celle que Fon it
avani d’avotr vu une licorne, et celle que
l'on vit ensuite.

u
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| Enchantement : aura .

Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer
ni bloguer.

« Article 5.8.2. Assuver la bonne entrave de tout
bras, jambe, griffe, mdchoire, quene, temtacule o
appendice, le cas échéant, »

Procédure des courtiers d'Azorius, Aunese B

€
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( Créature : éléphant et clerc e

Convocation (ks créamures penvent aider
d lancer ce sort. Chague créattive que vous
engages en langant ce sort paie 1 ou i
mana de la cordenr de cette eréature,)
Quand le Loxodon vénéré arrive sur le
champ de bataille, mettez un marqueur
+1/+1 sur chaque créature qui l'a
COnvoqué.

030/ 2i R
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Vol

Mentor (A chague fous que certe eréature
aitaguee, mettez wun marguenr +1/+1 sur une
créamire araguante ciblée de force inférienre.)
Quand la Lumiére de la Légion meurt,
mettez un marqueur +1/4+1 sur E]‘l."Iq.L:IL'
créature blanche que vous contrdlez.

Créature : humain et soldat T

A chaque fois que le Maréchal d’'Haazda
et au moins deux autres créatures
attaquent, créez un jeton de créature 1/1
blanche Soldat avec le lien de vie.

La hidrarclie compiexe de Ravnica se nésiome
fUrvent d savolr gui pent rassembler e plus
d'épées dans un quartier donné.

u
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| Créature : humain et chevalier .

fol, vigilance
Mentor (A chagie fois gue cette créatire
Ei'n!'f_ii[}'l'l’l'. mieites un mqrq_wur +1 +_|I' 5_"!' e
créarure anaguante ciblée de force inférienre.)

« Ifs somt trop nombrawx a avoir disparu en
ces temips sombres, Fe suis la homiére gri les
raménera ches enx. =

o 25 ©
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Créature : ange e

\ Restaurateur loxodon 4 x¥k)

- i 'y ]
| Créature : éléphant et clerc iy

Convocation (Tos créatieres penvent aider
d lancer ce sort. Chagque créature que vous
engages en langant ce sort paie 1 ow wn
mana de la conleur de cette créature.)
Quand le Restaurateur loxodon arrive
sur le champ de bataille, vous gagnez

4 points de vie.

{ Rituel e )

Ciblez jusqu’a deux créatures, Mettez
un marqueur +1/+1 sur chacune d'elles.

o Vous w’awres nid besoin dentrainement
a U'épée, de vos boucliers ou de ma
bénédiction, Vous combattres pour Solcastel
avec la vérité gui est dars votre cour, »
—Aurélia

u
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{ Créature : humain .

Quand le Témoin au rabais meurt,
créez un jeton de créature 1/1
blanche Soldat avec le lien de vie.

Il transportait des armes, des sorts,

des arimanx exoligues... mais sa
marchandise la plus dangereuse était la
vérité.
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Enchantement )

Convocation

Quand le Tribunal du Conclave
arrive sur le champ'de bataille, e

un permanent non-tecrain ciblé
qu'un adversaire controle jusqu'a ce
que le Tribunal du Conclave quitte le
champ de bataille.
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Créature : humain et soldat ey

Initiative

Mentor (A chague fois que cette créae
atiagre, Melles um margueir +1/+1 sur une
créarure ataguante ciblée de force infrienre. )

« Avanr de vous laisser manier nun de ces
cure-ients, Dovons DoIr COMMEN! vous en
esqurves wm ! »

| Enchantement : aura e

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +3/+2
et a la vigilance.

Les ghildmages de Seleswva ne dorment
pas pour permetire au reste du Conclave
de le faire.

0037289 €
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Visite divine

({ Enchantement - )

Si au moins un jeton de créature devait
érre créé sous votre controle, autant de
jetons de o ure 4/4 blanche Ange avec
le vol et la vigilance sont créés a la place.

Les anges appréciéremt Poffre mais
refusérent polinent de se nourrir de graies,
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Créature : humain et gredin Py

Quand I’Affidée de Dimir arrive sur le
champ de bataille, surveillez 2. (Regardez
les denx cartes du desius de votre bibliothégue,
puts mettez n'nnporte quel mombre d'enire elles
dans vorre cimetiére ot le reste au-dessus de
votre bibliothéque dans w'inporte quel ordre. )

Les lettres arvivent, toufours scellées mars
th_}ll:} Tries,
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Affidée de Dimir (# 36)
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Ephémére iy

Botte dédaigneuse Lk !

Contrecarrez le sort avec un cout
converti de mana supérieur ou égal
a 4 cible.

« Les lois ne s"appliquent qu’a ceux
qui manguent d’'imagination pour les
contourner, *

J Renvoyez X créatures ciblées du type de
l créature de votre choix dans la main de
leur propriétaire.

« Clest wraiment trés gentil de la part
de la Légion d'entrainer ses soldats pour
correspondre exactenient aux spécifications de
HOS SOFTS, »

Nefara, agent de Dimtir

Créature : crabe

« Queel penre de voeux exaucent-is ?

1 Principalement cetx gui pincent. »
— Oy, surintendant du service
des eanux

s Pucx

Crabe pieceveeu (# 60)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net
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Dévoreur de réves

Créature : cauchemar et sphinx ey Ephémére

Flazh
Vol
Quand le Dévoreur de réves armive sur be champ de
bataille, surveillez 4. Quand vous faites ain
POUVER FeAVOYer U permancal fon-lermi gu LT
adversaire comtrile dans la makn de son proprictaie.
(Porer srveier 4, roparsdes les quanire caries din dessus
fe wRwparts guel e

I.r be reste au-desms de votre

Contrecarrez le sort cible. Si ce sort est
contrecarré de cette maniére, exilez-le a la
place de le mettre dans le cimetiere de s01
propriétaire. Vous pouvez mélanger jusqu’a
quatre cartes ciblées depuis voire cimetiere
dans votre bibliothéque.

Wl Dabord, éliminer les prenves. Ensuite, éliminer
voire conmatssance de certe éliminarion.

Ephémeére Créature : drakin

Renvoyez la créature ciblée dans la main de Vol
son propriétaire.

Surveillez 1. (Regardes fa carte du dessus de
woire biblfiothégue. Wors powtes meltre celle carte
dams vorre citmetiére. )

Quand le Drakon muse arrive sur le
champ de bataille, piochez une carte.

Unie comppositrice écrivit une swnphonie
La brume s'insime d'abord dans les esprivs. Ses i basée sur les drakons qui :'l”_“"'fmf-‘“'r

Wl victimes mdmettent janrais lg meindre cri ou le y i e I‘I‘J’I:‘.'e_ sa fenéire. Les critiques furent
miottdre mearmare de surprize, partagées... sauf chez les drakins. §

48259 ©
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Ephémére Créature : humain et sorcier .

Renvoyez une créature ciblée dans la
main de son propriétaire. Vous pouvez
chercher dans votre bibliothéque e¢t/ou

volre cimetiére une carte appelée Ral, « Mes portes sont appelées des intrusions,
meneur des tempétes, la révéler et la

mettre dans votre main. 5i vous cherchez mes signatures des falsifications. Les

= = & cE 2 = e e - . - -

4 dans votre bibliothéque de cette maniére, | Q) Senis nie respectent pas mes talents et je
|11;'_-|:;ng‘_-1-]3_ He respecte pas lewrs dénominations. »

[ 1/3)

2 & : La créature ciblée ne peut pas
étre bloquée ce tour-ci.

299 B o 9 C
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Dispersion de Ral (# 266) Expert passe-muraille (# 50)
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L Experte omnisort X0

Créature : humain et sorcier

2 &, = :Vous pouvez lancer une carte
d’éphémére ou de rituel de votre main
sans payer son colit de mana.

A seize ans, elle avait défa mémorisé tous
les textes ésotériques de la Bibliothéque

| d'Ismeri. Avwjourd R, elle pose des énigmes
anx sphinx pendant son tenips libre.

Créature : peuple fée et gredin e
Vil

A chague fois que la Farfadene voilenuit attague,
surveillez 1. (Repandes da carre du descus de vorre
bibfiorhégue. Fons poupes metire cetfe carte dans voire
crmeitére. )

(ol SORURIGE au guarantienie elage, B w'y a gu 'une
ferétre ef pas de baleon, Persomme ne pent entver

i b
Minozz, chef de fa sécurié d'Orzhon

Créature : esprit

Vol

Quand le Gardien au ceeur de la brume
arrive sur le champ de bataille, surveillez 2,
(Repardez les dewx cartes du dessus de votre
mblhathégue, puis mertes n'importe quel
nombre d'entre elles dans volre cimettire et

le reste au=dessus de votre bibliothéque dans

n'mnporte guel ovdre. )
| 3/4

Gardien au coeur de la brume (# 59)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net
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Ephémére w4y

Idée radicale 1)

4§ Piochez une carte,
Relancez (Tous pouver lancer celie carte
depuiis votre cimeliére en vous défaussant
1 d’une carte en plus de paver ses auires
cotits. Puis exilez cette carte.)

M Le génie revient a aller aux frontiéres du
possible ef a les dépasser.

| La créature ciblée gagne -3/-0 jusqu’a

1 la fin du tour.

1 Surveillex 2. (Regardez les deux cartes du
dessus de vorre bibliothéque, puis metes
w'importe guel nombre d'entre elles dans

) vorre cimetiére et le reste au-dessus de votre
bibliothégue dans w'importe quel ordre.)

Créature : vedalken et sorcier iy

A chaque fois que le Mesmériste vedalken
artaque, une creature ciblée qu’un
adversaire controle gagne =2/=0 jusqu’a la
fin du tour.

« Irnnatile de donner Valerte, Vous gardez
admirablement bien votre poste. T'al tonres les
aulorisations nécessaires. Tout va bien. »

a9
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Mesmériste vedalken (# 57)
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Créature : mur

1 Le browillard hante les rues, rendant ce
quit est familier étrange, métamorphosant
les voising en ombres, et étouffant les

W appels au secours.

Créature : humain et sorcier e

A chaque fois que vous lancez un sort
d’éphémére ou de rituel, créez un jeton
de créature 1/1 bleue Oiseau et [lusion
avec le vol.

Les vimenrs circulent en ville telles des

W) nudes de corbeaux, se posant apparemnient §§

an hasard sur les citovens.

R M AR WisTORE

Créature : illusion

La créature ciblée gagne +1/+1 et
acquiert le vol jusqu’a la fin du tour.
Relancez (Tous powves lancer cette
carte depuis volre cUneliere en vonus
défaussant d’une carte en plus de payver
ses autres cours. Puis exilez cette carte.)

£
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Quand la Narcoamibe est mise dans votre
1 cimetiére depuis votre bibliothéque, vous

pouvez la mettre sur le champ de bataille.

« Quel appdt fant-il pour atraper un réve 7 »
— Depinette ravnicane

25 B
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Narcoamibe (# 47)
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Piochez deux cartes.

Relancez (Mous poutes lancer cette carte
depues volre cintetiére én vous difaussant d’une
carte en plus de paver se5 autres couts. Puis
exiler cette carre.)

« Fe me spicialise dans les lnres wniverselles
théorigues et fes maméres de les comtourner. »

G - FR R bown Hass

Perspicacité du chimiste (# 32)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net
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Créature : esprit

Défenseur

A chaque fois que vous surveillez,
mettez un marqueur +1/+1 sur le
Phantasme esclave.

Tant que le Phantasme esclave a au
maoins trois marqueurs +1/+1 sur Jui, il
peut attaquer comme s'il n*avait pas le
défenseur.

u
e b Boois

créamre ciblée que vous controlez,
Relancez (Tous pouves lancer cette carte
depuis vorre cimetiére en vous défanssant
d’une carte en plis de paver ses auires
cotits. Purs exiles celte carte.)

« Ma plus beile création : moi [ »

Surveillez 2, puis choisissez une carte
d'éphémere ou de rituel de wotre cimetidne.
Vous pouvez lancer cefte carte ¢ tour-ci. 5i
cette carte devait étre mise dans voire cimetiére
ce tour-ci, exilez-la a la place. (Fonr surveilier 2,
x cartes du dessws de vorre
1, PEs RClles n'ineporte guel mmnbne

)
d'entre elles chans DoIre cimeliere et e reste an=deisus

de voire bibliothégue dans w'inrporte guel ordre. )

GRM « FR & MarT STreouer

Réunion de mission (# 44)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Créature : grenouille

La Saute-grenouille a le vol tant que vous
avez lancé un sort d'éphémére ou de
rituel e tour-ci.

« La plupart se disputent des insectes an
nivean de la rie. Certaines résident prés des
Laboraroives d'Tzzer, er wtilisent les corrants
thermigues ascendants. »

Yodow, bio-ingdnienr simic

c
im0 M

Enchantement

Enchantement

Quand le Sommet de la guilde amive sur le champ
de baraille, vous pouvez engager n'importe quel
nombre de portes degagess que vous conirolez,
Piochez une carte pour chaque porte engagée de
Celle manere.

A chague fois qu'une porte arrive sur le champ de
bataille sous votre contnile, piochez une carte.

Dires um climat de suspicion, Isperia rassembla les
guildes pour propaser une fdée radicale : la coopdration.

A chaque fois que vous lancez un sort
bleu, le joueur ciblé met les deux cartes
du dessus de sa bibliothéque dans son
cimetiére.

Sous les ruwes de Ravnica court un résean
de tinels, puis des cavernes e des cours
d’eau, puis des terveurs et des cauchemars.

038/25% R
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Ephémére

Contrecarrez le
Surveil

5 P FMM
R M ameias Koueot

Sinistre sabotage (# 2054)
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Enchantement : aura

Flash

Enchanter : créature

Quand la Sphére de capture arrive sur
le champ de bataille, engagez la créature
enchantée.

La créature enchantée ne se dégage pas
pendant 1"étape de dégagement de son
contrileur.

£
At = FR e A Bons

Créature : sphinx

Vol

Quand le Sphing espion de la cité meurt,
surveillez 2. (Repardez les denx cartes die dessus de
vorre bibliorhégue, pans miettez w'importe quel nombre
denire dlles dans ootre comretiere of le reste au-cosius
de votre bibliothégue dans w'tmporte guel ordre.)

Tines eere quif font fe commerce de qrestions dofoen
répondre aux Dimir.

@ U
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Sphinx espion de la cité (# 33)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net
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Il Surveillance accrue 1

Enchantement

Vous pouvez regarder deux cartes
supplementaires 4 chagque fols que vous
surveillez.

Exilez la Surveillance accrue : Mélangez
votre cimetiére dans votre bibliothéque.

« Qi sont fes agents de Divair 2 Personne et tout

fz monde, »
Lazav

34
Fiit s Gnzrcone Rumsowsx

| em ns ;

Créature : vampire et assassin

Lien de vie

Quand I"Agent de sang arrive sur le champ de
bataille, vous pouver exiler une carte ciblée
depuis un cimetidre.

A chague fois que vous surveillez, si "Agent de
sang est dans volre cimetiéne, vous pouvez

3 points de vie. Si vous faites ainsi, reavoy
I"Agent de sang dans votre main.

2% B
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Agent de sang (# 63)
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(Barriéredos &)

Créature : squelette et mur

Défenseur

Quand la Barriére d’os arrive sur le champ
de bataille, surveillez 1. (Regardez la carre
du dessus de vorre bbliotheégque, Vous pouves
mretive cette carte dans voire cimeltére, )

S Les Dimir fonr ravement des déclarations, mais
quand s e fonr, le message est clair.

= bl kW el

Blessure nécrotique &

Magnis — La créature ciblée gagne
-X/-X jusqu’a la finydu tour, X étant
le nombre de carg@8¥e créature dans
volre cimetiés cotature devait
MOUTIr Cf tollbe @ la place.

B Les a.\'sagsr )c.‘m-.; di'.ﬁiﬁ;.'.lﬁ des toxines

dans les E0rps de [Etos precédentes victimes.

oTe/ise P
GRANEFR &R

Blessure nécrotique (# 2079)

- S - . S AL —
| Ca nlest jamais arrivé 2®

e ciblé révéle sa main.
€Z une carte non-terrain
dans le cimetiére ou la main de ce
joueur et vous 'exilez.

B La précision des assassins de Dintir est
telle qu'ils pewvent tuer un seul souvenir.

3
R dmon ML

Can'est jamais arrivé (# 80)
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Chasourls es échaugue[l

Créature : chauve-souris

Vol

v Les chawves-sourts peuvent venir
manger des milliers de mes animanx.
Fen ai tellement plus qu’ils finiront un
B jour par manger les chauves-souris. »
Tzoni

L X=
B M Haosaw

Chauves-souris des échauguettes (# 62)

B m e e i

| l.l(:hEl' de mort 32E -.

Créature : cauchemar et déemon ey

Vol, piétinement

Payez 2 points de vie :Surveillez 2. (Regandez
les dewx cartes du dessug de vorre biblioth que,
friats meetles n ineporte gued nowebre d'entre elles
dans vorre cimernére ar e wesre ar-dessus de vorre
biblicthégue dans u'tmporte guel ondre. )

Le son de chaguee secrer retars vons donme envie
d'en enterdre wm an

% H
AN = FR e ViSCIST PROCE

Chuchoteur de mort (# 69)

B o B

| iablonhardeur -

Créature : diablotin

Vol

1%, =, sacrifiez le Diablotin
chapardeur : L'adversaire ciblé révéle
sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de

d cette carte, N'activez cette capacité que

lorsque vous pourriez lancer un
rituel.
oBl/s 259 v

GRM = FR & loon Kirmos

Diablotin chapardeur (# 81)
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M S SE M

Ern poisonneuse louée & Ete13neur de reverberes | Filins tranchés

Y

B

Créature : humain et assassin ! il Créature : horreur ! il Riel

-, N - f - B En tant que colt supplémentaire pour lancer 3
o . » :s fEtan v olotisserent et five : X - >
Contact mortel 3 Le s,,l"»!fn;fs Rf_:k{_.ff.x ploussérent et .I:nr.,HI' : e T e e Ly
des cabrioles a Uapproche de la créature. \_ i TR Pl
« N5 ne sentent niéme pas la lanze. Elle cracha et ils lui donmérent de v geusguginombie. de polus devic
o] ER = s 2 . "endurance de la créature sLLrl[u.:.
Jai le temps de commander un verre 3 petits coups avec leurs torches, ricanant |8

: g - I')glru:aw une créature ciblée qu'un
dans une taverne du coin avant que lorsgu’elle se redressa. Puts, leurs torches adversaire controle,

B quelgn’un ne nmmrqarc qu il est arrivé Qs éreipnivent une @ une... et leurs cris .
quelgue chose. retentivent. « Fai vu le destin de Ravnica, Crovez-miof, je
VONS remds sergice.

Créature : vampire | il Créature : humain et shamane ey il Rituel

e T "\ 14 F Faco) i e Fsie a Ve S - -t . . g
Lien de vie . [.::-LI and I;"l;"fl TP“T f‘ 2 |'H. 1= :ITI _Il' i U1£ _h' -4 Le Frisson rampant inflige 3 blessures a
champ de bataille, chaque joueur sacrific 8 cheqile adversaire erVoLS CARNSZ 3 points
Aucune guilde ; c'est sa régle. Les - une créature ou un planeswalker. Chaque §8 de vie. g
vampires de la Maison la mettent mal a i peut pas se défausse d’une Quand le Frisson rampant est mis dans
Paise. Le Cartel la disséquerait, la Légion |§ e Y votre cimetiére depuis votre bibliothéque,
i 3 ~ R 3 : meenrl] - 2
] la br !ffttMTfr le Conclave la « soignerail ». « Mo powvoir est générenx, d’une certaine { vous pouvez Pexiler. Si vous faites air
i Les ténébres sont la seule famille dont elfe s Ta e d Frisson rampant inflige 3 blessures 4 ¢
£ ! miaiiére, e donme a cenx qui e suroivent adversaire et vous gagnez 3 points de vie
ait besoin. tin apergn de leur wie, » : .

o 5% € o 53 U ¥ U
GRH = FR % boom K GRN - FR R A STOIN AR JTLEOLL Y AN = FR e Wimsy Tas

Créature : insecte et guerrier | il Créature : zombie ef chevalier ey il Créature : zombie ef géant o )

i 1 -~ ‘ " £ f s (7 9 stlet
Vol A chaque fois qu'une créature non- .g'l—f.a_:,l'ef:s. Qljal'id Iu.d(.n:an[ _dL\ Lotleth
2 . défaussez-vous d'une carte de 0+ el s ] 5 arrive sur le champ de bataille, il inflige
» defaussez-vous d'une carte ¢ jeton que vous controlez meurt, le ; il
.y . : Renvovez I'Essaim de krauls 4 Ak B T I blessure 4 un adversaire ciblé pour
creature : kenvoyez Ikssaim de kraw's Faucheur de minuit vous inflige :
depiifs Wolre cimendre dans Yotre main LA chaque carte de créature dans votre
et o s 1 blessure et vous piochez une carte. cimetiére.

Lessaim a la mémotre longue. I sait » . e - 5

» .ﬂlmm i chacn J:. fag ‘mﬁ'frns menibres est . Personme n .cz_{.ll’cnmmc e8RS, mais Y ¢ Te prifire oo que est grand ef qu ‘oar vort vemr de fore
Iy ke g i Lo C ATy fa s P e 3 3 d o quer o5t peRE et qucon nerlernd pas arrr
mort, el a gur en gmu’q:r FAMCLTIE, tous doivent lui rendre "l“””ma-m" Cevrava, shamante de Golgars

OFES 2899 U 289 U

GAH = FI s lonas Cioo “FR % Aux Kasstan

Essaim de krauls (# 73) Faucheur de minuit (# 77) Géant de Lotleth (# 74)
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| _urri bménag &

Rituel

fll Choisissez une carte de créature avec un cout
converti de mana de 1 dans votre cimetiére,
puis faites de méme avec les cartes de
créature avee un colt converti de mana de
2 er 3. Renvoyez ces cartes sur le champ de
bataille.

N < La diversité donme di PEREERE & la mort, »
Cevrava, shawane de Golgart

% i
R o= Hao Hax

Horrible ménagerie (# 71)

f Mille-pattes spinal 2@ |

Creature : insecie

ll Quand le Mille-pattes spinal meurt,
mettez un marqueur +1/+1 sur une
créature ciblée que vous controlez,

Les Golgari se parent d’exosgquelettes
B d'insectes iridescents. Ce n'est que justice
qlie les insecies Jassent de méne.

Mille-pattes spinal (# 86)

M -

; ouchchchmant i

Créature : vampire et gredin e

B A chaque fois que vous surveillez pour la B
premiére fois 4 chague tour, le Mouchard J§
chuchotant inflige 1 blessure @ chague
adversaire et vous gagnez 1 point de vie.

« Bien siir que jentends des choses. Beaucoup
S de choses, méme. Je parlerais bien mais j'ai la
gorge tellament séche... »

0RO/ 2i U
G - R lapom Bamviiin

Mouchard chuchotant (# 90)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Nécwallic d a C'n‘ermln

Créature : zombie et lézard

1, sacrifiez une autre créamre @ Metez un
marqueur +1/+1 sur le Mécrobasilic de la
Citerraine. Il acquiert la menace jusqu’a
la fin du tour. M activez cette capacité que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.

(1] ne peut pas étre blogué excepté par dewx

M créanres ou plis, )

Sur son tervitodve, vivre est wn affront.

5
Fii s Tosmuss o

Nécrobasilic de la Citerraine (# 87)

Créature : ombre

1 ® : L’Ombre voilée gagne +1/+1
jusqu’a la fin du tour.

« Je chantais de mrisies mélopées pour
mon antour perdu. Imaginez non
Rorreur, lorsgu une mut, elles regurent

& une réponse. »

Milana, prélate d’Orzhov

OB0/25% C
GRN - FR AR STORBASIR

d’humeur arrive sur le champ de
bataille, la créarure ciblée acquiert la
menace et gagne +2/+0 jusqu’a la fin
du tour, X étant le nombre de cartes
de créature dans votre cimetiére. (Elfe

& nie pent pas érve blogiée excepré par denx

créatures ou plus.)
o78S289 €
GAM - FR & ScorT Muarsy

Peintre de marque d'humeur (# 78)
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- [ -

(pilard krast 28}

Créature : insecte et guerrier oo )

Menace (Certe créature ne peut pas étre 1
bloguée excepté par denx crégiures on plis.) B

Les krauls rodatent autvefors en marge de
la sociéré Golgari, mais avec Uascension an

[ powveir de Viaska, ils devivrent des forces

appréciées de U'Essanm.

# C
Fi e B WooTme

Pillard kraul (# 270)

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne -2/-2.

Tout bien considéré, son premier jour de

& parrouille aurait pu mieux se passer.

¥
GRM - FR & Lakt Huserm

Poids mort (# 67)

Prix de la célébrité

Ce sort colite 2 de moins 3 lancer 'l
cible une créature légendaire.
Détruisez la créature ciblée.

Surveillez 2. (Regandas les dewx cartes du
dessus de votre biblfothégue, pueis mettes

| nCimporte guel nombre d'entre elles dans

volre cimelidre ef le reste au-dessus de votre
Bibliothéque dans n'imiporte quel ordre,)

3 U
RN - FR e Wisoss Hiusos

Prix de la célébrité (# 83)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net
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Créature : rat

8 CQuand le Rar cambrioleur arrive
sur le champ de bataille, chague
adversaire se défausse d'une carte.

« Méne les rats accunlent des trésors.
o 105 objets précienx sonl-ils vraiment si
il différents 2 »
T=zoni

249 €
= FR e Trmm Warroar

fl Détruisez toutes les créatures dont le
colt converti de mana est inférieur ou
égal a 3,

O e retrowva gue armmure du parroniflenr. |

Elle empestair rellement Pdcreté d’une more
& subite que personne ne pur plus jamais la

B [es Rumeurs vicieuses infligent 1 blessure
a chaque adversaire. ("h'tqun. adversaire
s¢ défausse d'une carte, puis met la carte
du dessus de sa bibliotheque dans son
cimetiere. Vous gagnez 1 point de vie.

W « Les alliances s'gffilochatent déja. Nous
i '¢}ztnrsfmr quie tiver sur les fils dija défais. »
Lazav

o089 259 C

GAM » FR W Davun Paosno

Rumeurs vicieuses (# 89)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ephémére

B Maguis — Cherchez dans votre

bibliothéque une carte noire avec un
colt converti de mana inférieur ou

égal au nombre de cartes de créature

dans votre cimetiére, révelez-

{ la, mettez-la dans votre main et

mélangez ensuite votre bibliothéque.

Rituel

liste des cartes

Créature : gobelin et soldat

Toures les créamures gagnent -1/-1 jusqu’a la fin
du rour.

Surveillez 2. (Repandez [es dewer caries din dessus de
voire Bubliothégue, panis mieties n'imporie guel nonrbre
d'entre elles dans otre coetiine er de reste an-dessus
dde vovre bibliothégne dans w'nnparte quel ondre, )

B [ fortereases [es plus séeurizées de Ravmica e sonr

sonvent wi [uene sef auerre,

% Lanmac

Mennor (A chague fois que cette erdanere anague, B

[ miettez wn marguenr +40 1 sur une créature
| artaguanie ciblée de foree inférienre.)

1@ : Le Banneret gobelin gagne +2/+0
jusqu'i la fin du towr.

La banniére de Boros est ronjonrs fidrement

W dressde, midnie & son porteur 1'est pas grand.

Ephémére

l Détruisez une créature ciblée.

Surveillez 2. (Regardez les denx cartes
du dessus de votre bibliothégue, puis
mettez 1'tmparte quel nombre d’entre
elles dans votre cimetiére ef le reste

S au-dessus de vorre bibliothégue dans

n'importe guel ordre.)

088/239 ©
SAM - FR = ScorT Moy

Visite mortelle (# 68)
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~& s0rt ne peut pas étre contrecarre,

C
Le Brasier incontournable inflige
[}

5 blessures 4 n'importe quelle cible,

« La Ligue d’Izzet est monitrée du dem,! pour
toures les petites catastrophes, mais < est injuste

jl Car ROus 1 ‘en cansons g ‘une HIapenre Pd"“t *F

Mizzix de Plzmagnis

u
GRM - FR & Srove Ascrr

Brasier incontournable (# 107)
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Créature : mur

Deéfenseur
A chaque fois que vous lancez un sort

By d’éphémeére ou de rituel, le Champ
électrostatique inflige 1 blessure a chaque
adversaire,

« Clest @ la fois um mécanisme anti-pénétration

W ot i dclaivage de condodr esthétigue [ »
—Daxiver, électromancien d'Tzzet

Ephémére

Commander 4 la tempéte inflige
| 5 blessures & une créature ciblee.

Suite a la disparition de Niv-Mizzet,
Ral se rerrouva a la téte de la guilde. S
en avail révé, mais il avait Uimpression

b dére wn pion dans la partie de
quelgreun dautre.

il Rituel

Le Courant continu inflige

il 2 blessures a n'importe quelle cible.

Relancez (Vous poives lancer cette
carte depuis vOIre CIMENEre en vous
défaussant d’une carte én plus de paver

M scs autres conts. Puis exilez cette carte.)

Créature : gobelin et guerrier

1, sacrifiez le Cratérier gobelin :

i Choisissez 'un —

* Le Cratérier gobelin inflige
2 blessures 4 une créature ciblée,
* Détruisez un permanent non-
terrain incolore ciblé.

4 Une créature ciblée que vous contrdlez
#) inflige un nombre de blessures égal a
F) sa force 4 un joueur ciblé.
Relancez (lous pouves lancer cette carte
depris votre cimetiére en vous défaussant
by d’rne carte en plus de payer ses autres
B cotits. Puis exiles cefte carte.)

108/ 259
GRM - FR -—mn ot Va e

Coup de poing gravitique (# 105)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Créature : cyclope et shamane

Pi¢tinement

M A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémire

ou de rituel, be Cyclope imprévisible gagne + X0
jusqu'a la fin du wour, X éant le colr convert de
mana de ¢¢ sort

« La Ligue dicline toute responsabilité concernani ses

Y anctens membres el les dédpdie qu'ils powrratent cawser. »

Maree, chambellane o fzzel

oRi/Si%9 B
GRM « FR M Crman

Cyclope imprévisible (# 98)
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liste des cartes

Créature : héte

Piétinement
A chaque fois que le Dévoreur de livres

I inflige des blessures de combat & un joueur,

vous pouvez vous défausser de toutes les
cartes de votre main. Si vous faites ainsi,
piochez autant de cartes,

{l Créature : dragon

Vil

il A chaque fois que le Dragonnet escouflenfer
Ef attaque, il inflige 1 blessure & une ¢

ciblée que le joueur défenseur contrile,

« Ils se crachent du feu les uns sur les autres pour
s'amuser. Ne vous offusquez pas si ' deux

i vous bridle [Epérament en signe d affection. »

-Esfir, dowiptense de dragon Rakdos

L'Eclair de précision inflige 3 blessures §

E & n'importe quelle cible.

Ral avait manipulé la foudre toute sa vie,
HIas i'l'ﬂ'I‘EI'H_NHJFﬂF:\' maitrisé la PHIH{!HL'E

b de toute une guilde.

289 ©
GAM - FR w (nzrcons Rursowss

Eclair de précision (# 267)
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Emeute de rue

Enchantement

Tant que ¢’est votre tour, les créatures que
g vous controlez gagnent + 1/40 et ont le
kd pi¢tinement,

« Ils oni dit “obéissez ef vous serex heurenx”,
Il one dit “vons serez en géeurité”. Mais nons
[ ne sommes pas en sécurité,. Nous ne somnres
l pas hearenx. Er nous n'obéirons pas. »

—Domri Rade

% U
B e Tomass omem

i
E
o
§

il Rituel

L'Erreinte de lave inflige 4 blessures 4 une
} créature ciblée. Si cette créature devait
B] mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.

« Commandant, nows avons altrapé espionne
de Dimrir e auons ms ses cemdres en érar
K darrestation, »
N —Kramin, officier de sécurité wofek

ATk R T

I’adversaire ciblé peut faire que le
Facteur de risque lul inflige 4 blessures.
Si ce joueur ne le fait pas, vous piochez
trois cartes.

Relancez (Tous pouves lancer cetie carte
depiils voire ciimetiére en vous déifaussant
d'uite carte en plis de paver ses autres
cotits. Pufs extles certe earte.)

AT NN AT

L
Mo FR e O Spasas

Facteur de risque (# 113)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Frappe assurée )

Ephémére

La créature ciblée gagne +3/+0 et
acquiert I'initiative jusqu’a la fin du

By tour.

« Fai intégré trois électroconduits
supplémentaires dans chagque baguette

M de rest. Vous alles ressentiv un lEger

picotement. »

8

c
FR ST ARGYLE

Frappe assurée (# 118)
Frénésie expérimentale 3

Enchantement

Wous pouvez regarder la carte du dessus de vorre
bibliothéque & tOUL moment.

WVous pouvez jouer la carte du dessus de vorre
bibliothéque.

Vous ne pouvez pas jouer de cartes depuis votre
T,

3@ : Detruisez la Frenésie experimeniale.

Apparennnent, le caff est la tanie farfehie de Uirvention. §

Il Galopin de feu L@

e

Créature : élémental

Piétinement

| A chaque fois que vous lancez un sort

d'éphémére ou de rituel, le Galopin de
feu gagne +1/4+0 jusqu’a la fin du tour.

Les éconlements d’eau du quartier des
fonrderies sont sijets a la combustion
Sponttanée,

1 c
GRM = FR o Doucnven AUCasps

Galopin de feu (# 101)

Page 13/31

o T RN CY A VT

Garde du corps wojek Ze)

Créature : humain et soldat w0y 1

Mentor (A chague fois que cetre créarre
attague, meties un margueur * 1+ sur une

Bl créature antaquante ciblée de force inférenre, )

Le Garde du corps wojek ne peut pas
attaquer ou bloguer seul.

b « Clest ga, ne vons génes pas, fates encore un £

pas vers e capitaine. »

=
e T Warrowr

Garde du corps wojek (# 120)

f( Gobelin hargneux 1@

¢

i

| Créature : gobelin ef guerrier

A chaque fois que le Gobelin

Bl hargneux blogue ou devient bloqué  §
B} par une créature, le Gobelin hargneux §

inflige 1 blessure @ cette créature.

« Personne w'écoute famais quand je me

M plains ! Pas méme quand j utilise mon

bidton d’écoute. »

Créature : humain et guerrier

« F'ai passé un certain temps dans la
Légion, mais jen ai assez de suivre des
ordres toute la journée. »

100/288 ©
G = FR e Suraea Hioscn

Hallebardiére intrépide (# 100)
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il Messager porte-torche

Créature : gobelin

Célérité
i Sacrifiez le Messngcr_gurtu-mrghu :
F] Une autre créature ciblée acquiert la
célérité jusqu’a la fin du tour,

b T regut ces mstructions : « Allume
d une torche et livre cette leitre ».
Malhewrensement, if fit Pinverse.

i
E
o
§

Créature : minotaure el guerrier

A chaque fois que vous lancez un sort

] d’éphémére ou de rituel, une créature
ciblée qu'un adversaire controle ne
peut pas bloquer ce tour-ci.

« Ne Parrétez pas ; engages-le !'»
Conmmandant Yassen

Wi Tan

Minotaure des Fonderies (# 116)

Optimisation de la vélocité I

RS

il Rituel

4 La créarure ciblée gagne +1/+1 et

P acquiert la célérité jusqu’a la fin du

F] tour.
Relancez (Vous pouves lancer cette
carte depuis volre cimeliére en vous
défaussant d'une carte en plus de payver
ses autres confs. Puis extlez cefte carte.)

S 288
GRM » FR o Sy Voo

Optimisation de la vélocité (# 111)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Patron de guerre de la Légion 2@ )

Créature : gobelin et soldat

Mentor (A chague fois que cette créatire
attague, mieltes un nrarguenr +1/+1 sur une

il créarure anaguante ciblée de force inférienre. ) §
Au début du combat pendant votre tour,
créez un jeton de créawure 1/1 rouge
Gobelin. Ce jeton acquiert la célérité

b jusqu'a la fin du tour et attaque pendant
ce combat si possible.

Créature : phénix

Vol, celénté

Au débur du combat pendant votre tour,
si vous avez lanceé au moins trois sores
d'ephémére et'ou de rituel ce tour-ci,
renvoyez le Phénix d'arc sur le champ de
baraille depuis vorre cimetiére.

Phénix d'arc (# 91)

[(Roge démene 1 2)

Enchantement : aura

Enchanter : créamre
La créature enchantée gagne +2/+2 et ne

) peut pas blogquer.

« Ils mowus disent quee les étendues sauvages sont
i nows, puis ils les recouvrent de brigues. 1ls nous
MIEMEENT TN TISEFE MIALS ROS POIES Mg soml pas
dupes. »

—Ghut Rak, ghildmage de Gruul

i 9
SR - PR R Hpomes Caor

Rage démente (# 110)

Page 14/31

Sanglier des Ebou

Créature : sanglier

Quand le Sanglier des Eboulis arrive sur

i} l: champ de bataille, la créature ciblée
B] gagne +2/+0 jusqu’a la fin du tour.

Certains driides de Grund crofent que les
sangliers sont les enfamis du grand Iharg, le

R punssant Sanglier ferrassenr qui 5 8évera un

&

Jour er rasera la ville,

=
e Towass oo

il Sangvapeur bouillonnant L@

‘. Créature : elémenial

A chaqu_q: fois que vous lancez un sort

il rouge, si le Sangvapeur bouillonnant
F] a moins de trois marqueurs +1/+1 sur

lui, mettez un marqueur +1/+1 sur le
Sangvapeur bouillonnant.

Retirez trois margueurs +1/+1 du

5 Sangvapeur bouillonnant : Ajoutez @@ @. [J

Ny AL

T

Créature : minotaure et soldat

Céléritd

Mentor (A chague fois que cetie créature §
artaque, mertes wn marguenr +1/+1 sur
une créature attaguante ciblée de force
inférieure. )

« Ne t'arréte pas tant que tes cornes ne
ressortent pas dans leur dos. »

289 C
G = FR & Fur Bunsemas

Sergent bousculeur (# 92)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net
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Serrurier gobelin L)

Créature : gobelin et gredin

A chaque fois que le Serrurier gobelin
attaque, les créatures avec le défenseur
E{ ne peuvent pas bloquer ce tour-ci.

« If est plus délicar que la plupart des

gobelins. Il brise les fenétres avec son poing |4

b plutor gu’avec sa téte. »
—Courtiére Polgar

Rituel

La Vague cosmotronique inflige 1 blessure
a chaque eréature que vos adversaires

b contralent. Les créatures que vos
adversaires controlent ne peuvent pas
bloquer ce tour=ci.

« Ce genre d'innovation se produi lersgne wons

| essaves daméliorer une bowilloire dlectrigue e
quie vons onbliez la virgule, »

098/ 2599 ©
GRM = FR e Trmes Lusmom

Vague cosmotronique (# 95)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

il Araignée du couvoir S8

Z |

§

Créature : araignée

bl Portée

Magueis — Quand vous lancez o¢ sort, révélez

f lcs X cartes du dessus de wofre biblisthéque, X
érant le nombre de cartes de créature dans volre
cimetiére. Parmi elles, vous pouvez metlre sur
le champ de bataille une carte de permanent
verte avec un cout converti de mana mfericur
ou égal 4 X. Mettez le reste au=dessous de votre
bibliothéque dans un ordre aléatoire,

R
i Livas P

Créature : insecie et eclaireur

Maguis — Quand les Butineurs krauls

[} arrivent sur le champ de bataille, vous
§ gagnez 1 point de vie pour chague carte
d de créature dans votre cimetidre.

Mangez de la nourriture, ef vors finirez par
powrrir. Manges de la poserriture, e vous
TIPS POUr Tojoirs,

Dicton kraul

b} Choisissez I'un —
i « Détruisez la créature avec le vol ciblée.

* Dérruisez I'enchantement ciblé.
« Les Dimir perrvent nows espionner aurant
qu 'tls venlent. Nows ne nous lassons jamais

décraser lenrs mouchards. »
—Herwy, hidrophante de Selesnya

c
GRM - FR eSimon Dosmpec

Canopée écrasante (# 126)
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I

Créature : rhinocéros

| La harde, qui appartenait autrefois a la

collection privée d'un riche marchand,
erre auforrd hui en toute fiberté dans la
Dixigme, et ce fusqu’a ce que les guildes
trowvent un accord pour la déplacer,
I"abattre ou Uapprivoizer.

<
e ST Yo

Rituel .

b4 La créature ciblée que vous controlez se

bat contre une créature ciblée que vous ne
comtrdlez pas. (Chacune inflige wn nombre
de blessures égal a sa force a Uantre.)

« Eelatrez les ténébres pour retrotver votre
chentin, et fes énébres Vons trouveront

Pf_'\' re. *

—Zalin le barde de ponitiére

£
GRM = FR % G-mosT Lix

Créature : chat

| Quand le Chat de gouttiére génereux

arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.

Les chats déposent feurs cadeaux avec
soin, pour gu'un pied nu marche dessus
au milien de la mut.

280 £
SN - FR 5 Miurves Coman

Chat de gouttiere généreux (# 129)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net
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Les Guildesde Ravnica: listedes cartes

Cherchez dans votre bibliothéque jusqu’a
deux cartes de terrain de base et/ou de

porte, mettez-les sur le champ de bataille
engagées et mélangez votre bibliothéque.

« Le chemin le plus court entre deux poinis
n'est pas tovgours le plus stir. »
Tamina, greide de circonscription

e -
Creature : elfe et druide

A chaque fois que vous lancez un
sort de créature, piochez une carte.

« Pour moi, la plus petite souris

sexprime plus clairenent que tous les
badauds du festival de la Rue d’érain. »

Créature : elfe et guerrier

A chague fois qu'une autre créature que
vous contrilez arrive sur le champ de bataille
ou meurt, si la force de cette créature est
supérieure a celle du Collecteur de peaux,
mettez un marqueur +1/+1 sur le Collecteur
de peaux.
Tant que le Collecteur de peaux a au
moins trois marqueurs +1/+1 sur lui, il a le
piétinement.

14 25 L3

GAH = FR & Do Boeos

Collecteur de peaux (# 141)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Créature : elfe et guerrier

4 ® : La Dissidente des Devkarin
gagne +2/+2 jusqu’a la fin du tour.

« Ici Mileva, de la Dixtéme. Il v a
une elfe sur la place et elle cherche des
noises. En fai, elle a défa trouvé un
orgensteri. »

s s e T L

c
i M Toc

La créarure ciblée gagne +3/+3 jusqu'i la fin du tour.
La créaure ciblée gagne +3/43 jusqu'i la fin du tour.

S - L Ly = T

« B sute Dincarnarion du comnbar, mais je ne conseillerais
7 e grerre onverte awee fe Conclave., »

Créature : plante

Défenseur, portée

4 ® : Le Droséra accroché acquiert
I'indestructible jusqu’a la fin du tour,

(Les blessures er les effets qui dizent = déiruises »
e détriisent pas cette crdanire,)

S = e T L

Les jarding de certaius toits attivent les abeilles ;
d'autres capturent des dragons,

# U
SR - FR e Sums Cor

Droséra accroché (# 131)
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= L

Elemental arboretum )

P |

Créature : élémental

Convocation (s créatures peuvent aider

a fancer ce sort, Chagque créature gue vous
engagez en langant ce sovt paic 1 ou un
mana de la cowleur de cette créature.)
Défense talismanique (Cetre créamure ne |
peut pas étve la cible de sorts ou de capacités |§
gue vos adversaires controlent. )

u
e Lusairs Fuic

]
3
i

M TR

Ephémére

Convocation (T créalires penvent aider d
favcer ce sort, Chague créatire que vous engages
e langant ce sorg paje 1 ow tinmana de la
cowlenr de ceite ereatire. )

La créature ciblée gagne +3/+3 jusqu’a la
fin du tour.

.'1'1.'&'5!51'& Jait grossir ses rangs par bien des
IIGTHERES,

c
GAN = FR & Lis Lasaning

Créature : héte

= L e

Diéfense ralismanique

Vous ne pouvez pas lancer de sorts non-créature.

2 : Le Férox négapeau Pl'l'\.l toutes ses capacités
juscu'a la fin du wur. Nimporte gquel joueur peut
Activer cette capacité,

Si un sort ou une capacité qu'un adversaire contrile
vous contraint & vous défausser du Férox négapeau,
miettez-be sur le champ de baraille & la place de le
mentre dans votre cimetigre,

H
G = FR & Fur Bunsemas

Férox négapeau (# 138)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net



L es Guildesde Ravnica:

Créature : elfe et éclaireur

Quand la Guide de circonscription arrive
sur le champ de bataille, vous pouvez
chercher dans votre bibliothéque une carte
de terrain de base ou une carte de porte,
la révéler, la mettre dans votre main et
mélanger ensuite votre bibliothéque.

e e L TR

« Le chemin est J'rr..c: mais difficile. A propos,
vous aves fe vertige 2 »

Guide de circonscription (# 128)

L

Créature : guivre

Convocation (Vos créatures peuvent aider
a lancer ce sort. GRague créature gite vous
engagez en langaii ce sort paie 1 ou un
mana de la covtlenr de cette eréaiure, )

e~ Ty

Piétinement

Marchander ne semblait tout & coup plus
ALss important. i

Créature : guivre

Maguis — Quand la Guivre viguespore
arrive sur le champ de bataille, la
créature ciblée acquiert la vigilance et
gagne +X/+X jusqu’a la fin du tour, X
étant le nombre de cartes de créature
dans votre cimetiére.

La Guivre viguespore ne peut pas étre
bloquée par

e e oL TR

147/ 280
GRH - FR ..l.“u.".

Guivre viguespore (# 147)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

AR L R T LRy

Créature : insecte et guerrier

Portée
Magquis — Quand le Harponneur kraul arrive
sur le champ de baraille, choisissez jusqu’a une
créature avec le vol ciblée que vous ne contrilez
pas. Le Harponneur kraul gagne +X/+0 jusqu’a
i fin du tour, X érant le nombre de cares de
créature dans votre cimetiére, puis vous pouves
faire que le Harponneur kraul se batte contre
cetie créature.

PR A PTECRAd

Créature : béte

Quand I'Indrik affectueux arrive sur le
champ de bataille, vous pouvez faire qu'il
s batte contre une créature cph]u_ e
vous ne controlez pas. (Chacune inflige un
nombre de Messures égal & sa force & Nanre.)

ERS LT T TRy

Le probiéure it'est pas Penthousiasme des
inlrikes, marts le mangue de barriéres de
Ravnica.

58 U
FR s STIVE PRISOOTT

Créature : plante et mur

Défenseur

2, o, sacrifiez une créature avec le
défenseur : Piochez une carte.

Ouand la nature vous dit de faive « un
détour poiur rentrer chez vous ».

142

25
GAMN = FR -.1.-. Funcx

Lierre de herse (# 142)

Page 17/31

liste des cartes

Créature : antilope

Vigilance

« Sovez rels les herbrvores de Saruli. 4
Restez proche de votre troupean, et soves §
str vos gardes en cas de danger. s
—Lalia, dryvade de Selesnya

= L

i <
GRM = FR B lusom fou

Okapi méfiant (# 149)

Ephémére

Convocation (Hos créatures peuvent

atder a lancer ce sort. Chaguie créature

quee vous engages en langant ce sort paie

1 ou un mana-de la coulenr de cette
créature. )

Prévenez toutes les blessures de combat
qui devraient étre infligées ce tour-ci. ¢

M TR

Créature : elfe et guerrier

Célérite

Maguis — Les Pillards golgari arrivent sur le
champ de bataille avec, sur eux, un marqueur
+1/+1 pour chaque carte de créature dans
voire cimetiére,

= L e

Ce gue les Golgari ne peuvent pas obtemir parla g
lemte extension de la Cite rrane, ils le prevment lors |3
de sorties effronréies a la .trrrf:ru

i 39 U
GRAM = FR e Duns Posno

Pillards golgari (# 130)

la Secte des Magiciens Fous - http://www.smfcorp.net
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L T EE

Puissance des masses

Ephémére

La créature ciblée gagne +1/+1
jusqu’a la fin du tour pour chaque
créature que vous controlez.

« Il w'existe rvien de plus fort qu’une
mindtitude de ceenrs wits pour une ménie
caiise. »

—Emmara

8 U
R A KeesTam

L

CE = L TR

Renvoyez jusqu’a trois cartes
multicolores ciblées depuis votre
cimetiére dans votre main. Exilez la
Reéanimation éclatante.

Les cultires des Golgari germent dans des
sols étranges, éclairés uniguenment par wne
fumiére irés idirecte.

EE e oL TE R

Créature : araignée

Portée

Les fils presque invisibles de sa toile
s'étendent bien au-dela de son antre
pour lui signaler Uapproche d’une proie.

1357 250

259 €
GAM « FR & Misn Biss

Recluse crochegriffe (# 133)

T

Bl

Rituel

Convecation (1 c"s_ cnvatures pewevent arder a famcer

ce sort, Chague créature qire vons engages o langant

ce sort paie 1 on uyr mndiea dd g condenr de cene

créanure.)

Choisissez I'un -

= Créez un jeton de créature 2/2 verte et blanche
Elfe et Chevalier avec la vigilance.

*» Détruisez I'artefacr eiblé ou l'enchantement
cihlé,

u
i s P

Créature : humain et gredin

S

BH

Flash

Quand I'Agent des chuchotements arrive
sur le champ de bataille, surveillez 1.
(Regardez la carte du dessus de vorre
bibltothéque. Vous powves la mercre dans votre
cimetiére. )

INED ALILARDER

Quand le Scarabée 4 carapace de

fer arrive sur le champ de bataille,
mettez un marqueur +1/+1 sur la
créature ciblée.

« Merci de ne pas nourrir les insectes. »
—Panneau de la Promenade

RO

Créature : humain et assassin ey

SR g L R R

Bl

Enchantement : aura

Enchanter : terrain
Quand 1"Utopie urbaine arrive sur le
champ de bataille, piochez une carte,

Le terrain enchanté a « & : Ajoutez un
mana de la couleur de votre choix. »

La diversité de Rawwica fait fewrir des
opinions dans wun sol riche en perspectives.

148,259

289 ©
GAM - FR = loo Cnomn

Utopie urbaine (# 146)

Tant que vous avez surveillé ce tour-ci,
I'Agente sombrelame a le contact mortel
et « A chaque fois que cette créature inflige
des blessures de combat 4 un joueur, vous
piochez une carte, »

« Fai visité vorre demenre, & vous at
bien malgré vous un Jote charmant. Mais if
est enfin teneps de s¢ dive QU FEUOR b j—

2/3




Les Guildesde Ravnica: listedes cartes

Assassin Ochran

[} Toutes les créatures capables de
bloguer I' Assassin Ochran le font.

« La dague n'est qu’une distraction. La
menace [étale est dans une fiole, a ma
cefmure. »

Aurélia, archétype de justice 2 @3%

Ephémére

w pearginetr 0] sur une ereaiiare
de force infEriewere, )
Au débur du combat pendant viotre tour, cholsises
jusqu'a une créatune ciblée que vous contr 'y
Jusqu'a la fin du tour, eette créature gagne +2/+0,
acquiert ke pietinement si elle est rouge, et acguiert
la vigilance si elle est Blanche.

H
e vt s R

Créature : géant et soldai

Engagez la eréature ciblée. L'Assaur sonique
inflige 2 blessures au controleur de cette

[} créature,

Relancez (Vous ponves lancer cette carte defuis

TP Citne el Dons difausant d'une carte en

Plus de paver ses autres conts, Puis exilex cetle
care.)

I enrenddit fes éroles et vit le tonnerne.

#
=FR % TTLER WaLroan

réez trois jetons de

et blanche Elfe et
i Chevalier avec la

4 créature 2/2 verte
vigilance.

c

acquiert I'indestructible

Mettez un marqueur
+1/+1 sur la créature
jusqu’a la fin du tour.

ciblée. Cette créature

[
O Ty

! Mentor (A chague fois que cette créatire
Hfﬁ]’l’f!i{‘, mettes un margrenr ] /+] sur

une créature arfaguante ciblée de force
inférieure.)

Les géants savent gu’une bonne frappe
représente 20 % de force et 80 %o de
mioven de pression.

1877249 R
GAM - FR Sionanrn Cuorumeo

Vous gagnez X points de vie et vous piochez
X cartes, X étant le nombre de créatures

) que vous contralez. Les créatures gque vous

contrilez gagnent +1/+ 1 jusqu’a la fin du
tour.

« Au coenr die chant de Mar"Selesiva, P'un
devient le tour. »
Herwy, higrophanie de Selesiyva

Enchantement

Quand la Campagne de désinformation armive sur
le champ de baraille, vours piochez une carte et
hagque adversnre s¢ defausse d'une carte,

A chague fois que volrs survelllez, renvoyes ka
Campagne de désinformation dans In main de son
proprctafe.

u
e Anrnosy Panaso

Ca itaine.de Feuréal 2@k ok

'L Créature : humain et chevalier

; Mentor (4 chagque fois que cetfe créature
attaque, mettez wnr marguenur +1/+1 sur
une créature attaguante ciblée de force
inférieure.)

A chaque fois que la Capitaine de
Feuréal subit des blessures, elle inflige
autant de blessures au joueur ciblé,

259 U
GRM = FR e Cors R

Carcasse fongiforme

Créature : fongus et zombie

Maguis — Ce sort colite 1 de moins
a lancer pour chaque carte de créature
dans votre cimetiére,

Quand la Carcasse fongiforme arrive
sur le champ de baraille, renvoyez

sur le champ de bataille une carte de
terrain ciblée depuis votre cimetiére.

288 U
&AM = FR & Times Lusroe




Les Guildesde Ravnica: listedes cartes

Cavaliére du Conclave B8k k

Créature : centaure et chevalier

Vigilance

M Quand la Cavaliére du Conclave meurt,
créez deux jetons de eréature 2/2 verte et

i blanche Elfe et Chevalier avec la vigilance,

« Tout comune les fenilles qui tombent et Parbre
qui flenrit & sovveau, un four fe tomberai et le
Comclave poursuiora somn exisience. »

Creature : cenfaure el soldat 4

Ll Convoecation (s créatires pewvent atder 4 lawcer
Bl co st Cliagie crédiure gue i engages
langant e sort porie bogn pen wmana de la couderr de
cefte créatre. )
Vigilance

2 e fanygeeds d'un fesmps de paix, ol
maccuper de nion fardin pluide g

Créature : elfe et chevalier

f A chaque fois que le Champion ledev

Bl attaque, vous pouvez engager n'importe
quel nombre de créatures dégagées que

4 vous contrilez. Le Champion ledev gagne
+1/+1 jusqu'd la fin du tour pour chague
créature engagée de cette maniére.
3 &% : Créez un jeton de créature 1/1
blanche Soldat avec le lien de vie.

108 250 U
GRMH - FR & Dassxrn

Chance de gloire

Ephémére

Les créatures que vous controlez
acquiérent 'indestructible. Jouez un
tour supplémentaire aprés celui-ci. Au

J déburt de I"érape de fin de ce tour, vous
perdez la partie.

« Ton hewre n’est pas encore venue. La
Légion a encore besoin de ta fame. »

H
i B Suns

Créature : élémental

Convocation (Tos créatires penvent aider
d lancer ce sort. Chagque créature que vous
engages en langant ce sort paie 1 ow wn
mana de la conleur de cette créature.)

Le Colosse dme du monde arrive sur

le champ de bataille avec X marqueurs
+1/+1 sur lui.

u
e lusrs Puce

Quand la Chevaliére de I'automne arrive

sur le champ de bataille, choisissez 'un

* Mettez deux marqueurs +1/+1 sur la
Chevaliére de 1"automne.

= Dérruisez I'artefact eiblé ou
I'enchantement ciblé.

*Vous gagnez 4 points de vie.

Rituel

Créature : humain et soldai

Vigilance

« La terre de Selesnya est sacrée, el vous

[ allez bientor avoir le nez dessus. »

£
RN = FR ter M ATT STrsasT

Choisissez 1"'un ou les deux
* Le Clairon assourdissant inflige 3 blessures a
chaque créature,

| = Les créatures que vous controlez acguiérent

ke lien de vie jusqu'i-la fin du tour,

« Commrandant, guel sera le signal $arague 3 »
« Hous le reconnaitres, »

1637280 R
GAM - FR = Apaw PagurrTo

Créature : centaure et clerc

Quand la Conciliatrice centaure

arrive sur le champ de bataille,

chaque joueur gagne 4 points de vie.
vous prie d’accepler cette offrande.

Fespére sincérement ne pas devoir sortir
ma masswe. »

©
GAM - FR = Raows ViTann




L es Guildesde Ravnica:

epus volre

renvoyez une carte de
créature sur le champ

Surveillez 3, puis
de bataille d
cimetiére.

d’une créature
¢ avec une force
inférieure ou égale 4 2.

cib

i Créature : cyclope

Défenseur

Tant que vous avez lance un sort
d’éphemére ou de rituel ce wur-ci, le
{-fl'k:]'\'li\\“ iil'U ['I_C'IIHE'PH“OH |'-'Cl‘-|-'lt altaguer
comme s'il n'avait pas le défenseur.

Ses hyperpreumatiques pervent rraverser un
nnr ¢t frapper Uespion gui se trouve de Uantre

cite,

€
RH = FR & WaynE RETROLDS

une creature '_.]LI.I.‘ Vous

marqueurs +1/+1 sur

4 Vous pouvez mettre deux
créatures gagnent -4

X

ere

Renvoyez jusqu’a de
cartes de créature
il depuis votre cimeti
9 dans volre main,

Décélement

. "
A = FR & Tomass liomsnx

Défieur de Boros

Créature : humain et soldat

ficur de Be
Ia fin du to

[
{
= i
Ephémére By

Choisissez ['un ou les deux -

* Engagez la créature ciblée.

* La créature ciblée gagne -2/-4 jusqu’a la
fin du tour.

Les assassinats pb?"m's par les Diniir sont

chorégraphiés tels des danses. Chague difficulté
est anticipée el conirde avec grice et facilité.

Drakon crépitant

Créature : drakon

fal
La force du Dirakdén crépitant est égale an
nombre total de cartes d’éphemeére et de
rituel que vous possédez én exil et dans
volre cimetiére.
Quand le Drakon crépitant arrive sur le
champ de bataille, piochez une carte.

Vicror ADaut Misciz

liste des cartes

! L’Eclair du flambeaw inflige 4 une créature
ciblée un nombre de blessures égal au nombre

wotal de cartes d'éphémére et de rel que
vous possédez en exil et dans votre cimetiére,

RI.l.II'LE.L-C {Houis poveves laricer celte carte depinis
+ en vons défaussant d'une carte en
s de paver ses antres comits, Puis exilez cette

g e
joueur se défausse de cetre carte.
Surveillez 1.

AN S FR K AR STHRBAE

Rituel

Choisissez un nom de carte. Cherchez dans
le cimetiére, la main et la bibliothéque de
I"adversaire ciblé jusqu'd quatre cartes avec
o¢ nom et exilez-les, Ce joneur mélange =a
bibliotheque, puis proche une Carte pour
chaque carte exiléc depuls sa main de cette
manire.

Lhs meot bien chofsi peni réparer wn espric on le
ponusser @ bowt.

[
R Vouman Bacs




Les Guildesde Ravnica: listedes cartes

F J
Créature : gobelin et sorcier

Les sorts d'éphémare et de rituel que vous
lancez cottent 1 de moins & lancer.

« Réswltar 752 » redistribution rapide de la masse, »
: symthise o fuoersion désastrense, »

Créature legendaire : elfe et clere

A chaque fois qu’Emmara, ame de
[} I'Accord devient engagee, créez un
jeton de créature 1/1 blanche Soldat
4 avec le lien.dewvie.

« Ce que la haine détruit, un seul acte
de confiance peut le revigorer. »

B8/ 250 R
RN - FR R MR WisToR

Créature legendaire : vampire el assassin g

Etrara, la silencieuse ne peur pas étre bloquée,
A chaque fois gu'Etrata inflige des blessures de
combat 4 un joueur, éxilez une créature ciblée
que c¢ joucur controle &0 mMettez un margueur

) = contrat » sur cétte carte. Ce joueur perd la
partie 'l posside au moins trojs cartes exilées
aver des marqueurs s contral « sur elles. Le
proprictaire d Etrata mélange Etrata dans sa
bibliothéque.

iF0/ 289 B
GAM - FR & Ramioe L Do

sures i n'importe
quelle cible. Le joueur ci

L’Explosion inflige

X b

converti de mana
ur ou gal a 4. Vous
ivez choisir de nouvelles

Copiez un sort d"éphémére

infé&

Les créatures que vous
jusqu’a la fin du tour.

controlez gagnent +2/+2

ue une carte
* hase ou de

d

m
=
E]
=
7]
&
=
o
=)
-
B
[T
=

o
5
=
e
pa
2]
4
=
=)
]
=
=

srchez dans votre

bibliothé
mettez=la dans votre

Cl

plaine de base, révélez-

§ de foret

nombre de blessures égal a sa force.

« Cenx quit 1 ot aucine Ppitté envers les
plus faibles ne méritent aticune pitié de
la part des plus forts. »

—Cringfen Kavrova

u
e et Cramany

(.

A chaque fois que le Géant ouvreur de
bréche attaque, il inflige 1 blessure 4 chague
créature que le joueur défenseur controle.

« Fbus comprenes mamienant co qu’on voulai

dire par dispersion 2 »
Ehsart, chef de patrowille de Boros

¥ U
GRM = FR R Aumom M

A

Créature : elfe et druide B

! Quand la Forgebois de Sumala arrive sur

le champ de bataille, regardez les quatre
cartes du dessus de votre bibliothéque.
Vous pouvez révéler une carte de créature
ou d'enchantement parmi elles et la
mettre dans votre main. Mettez le reste
au-dessous de votre bibliothéque dans un
ordre aléatoire.

2007239 €
SR - PR Same WinTEes

iy

Créature : elfe et shamane

4 ®, o= : Les créatures gque vous
controlez gagnent +1/+0 et acquiérent
la menace jusqu'd la fin du tour. (Elles
e petrvent pas 8tre bloguées excepté par
denx créafures o plus. )

1#®, = :Vous gagnez 2 points de vie.

289 U
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L es Guildesde Ravnica:

liste des cartes

\ (ihi]dmasf.e ﬂe la Légion 2%

Créature : humain et sorcier

Créature : elfe et clerc

5@, e : La Ghildmage de la
Leégion inflige 3 blessures a chaque

4 adversaire.
2 #, e : Engagez une autre créature
ciblée.

Creature : humain et sorcier

4 3 &, e : Piochez une carte.

|| x @, » : Copiez un sort d’éphémére

| ou de rituel ciblé que vous contrélez
ayant un cout converti de mana de
X. Vous pouvez choisir de nouvelles
cibles pour la copie.

u
B SYITLE YLy

®, ¢ : Les créatures que vous

[} controlez acquiérent le piétinement
4 jusqu’a la fin du tour.

5%, = : Créez un jeton de créature
2/2 verte et blanche Elfe et Chevalier
avec la vigilance.

(Incantateur statique de Ral 2 ¢ @

m'pa‘rrf de be'»s.cm\,a' r,icmmbur an joueur ou au
pf‘mc-“- allber qu'elle attage. )

4l A chaque fois que I'Incantateur statique

de Ral attaque, si vous controle: un
planeswalker Ral, I'Incantateur statique de
Ral gagne +1/4+0 pour chaque carte dans
votre main jusqu'a la fin du tour.

2 u
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Créature : gorgonoide

Contact mortel

« Le réigne de I’Essaim commience.

Drressons-nous maintenant et Parons-nos i)
- de vengeance. 8

€
B ALK Komaman

hd 1 &, = : La créature ciblée ne se dégage pas

B pumimt la prochaine étape de dégagement
de son controleur.
2%, e : Survelllez 2. (Regardex fes denex
cartes du dessus de vorre biblfothéque, puis
mettez n'imiporie quel nobre d'entre elles dans
vorre cimetiere et le reste au=dessus de votre
bibliothégue dans s'importe guel ordre.)

TP/ 20 U
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Ephémére

Piochez deux cartes. Vous pouvez ensuite vous
défausser d’une carte non-terrain, Quand

P vous faites ainsi, la Grésipothése inflige

4 blessures 4 une créature ciblée.

& Clest un peu comme faire cxploser une
bibliothéque deoririgue dans e diéflagration
thermobarigue. Mais en bign. »

Bori Anden, cherchenr de déflagration d'lzze

i c
GAM - FR e Spamas

Menace (Certe enlarire Ne panr pag fire blogrde
xcepié par denx créalures ou plus, )

8 A chague fois gque vous surveillez, mettez un

marqueur +1/+1 sur I'Tnsecte-espion de DMmir,

Paritez du principe que iontes les conversations song
ENTERISIReS.

u
e lyars Puc

L'Interposition inflige
3 blessures 4 n'importe
gagnez 3 points de vie.

quelle cible et vous

gagne +2/42 jusqu’a la

La créature ciblée
fin du tour.

Intégriteé

GRM - FR e s Mare
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42

! ére et/ou de
rituel, révélez-les, mettez-

oth ue une carte
les dans votre main et

Invention

i Cherchez dans votre
d’éphém

uw'a deux
“changez la

i

&2 Jus
cune d’elles.

Cibl

49 U
«FH e Marmias Kousos

liste des cartes

destrucrible jusqu' la fin du vour. (FElles se
ui pas étre ler cables de gorts on de capacités que
e wires controlent. Les blessures 5 gficls gur
disentt « détruises = ané fes détruisenr pas. )

« Nowes sommnes le bowclier qui ne se brise
bramche g ne briile jamais, fe chant .;'n
Janmnais érre réduit au silence. =

Fade U
«FR e Wi Hioos

Légionnaire chevalier céleste 1 g%

Créature : humain et chevalier Oy

Vol, céleérite

Les escadrons de chevaliers célestes sont
towforirs préts @ étre déplovés, et peuvent
atteindre n’'importe guel guartier de la
ville en quelques minutes.

=
e Caasn Sos

lonisation

Ephémére

Contrecarrez le sort ciblé.
Iionisation inflige 2 blessures au
controleur de ce sort.

« La contremagie est un procédé simple
gui consiste a décomposer la matiére en
ses particules élémentaires. »

lzoni ux Mille Yeux @@Q 1

[} un jeton de créature 1/1 noire et verte
4 Insecte pour chague carte de créature
dans votre cimetiére.
®®, sacrifiez une autre créature : Vous
gagnez 1 point de vie et vous piochez
une carte.

Emic Descramrs.

Double initiative, vigilance,
piétinement

Un filelame-est un artiste, chague trace
enflammée de ses lames est un chef
d'cervre éphémeére qui fend air.

53 R
A = FR e VimTos

Quand Lazav, I'Hétérogene arrive sur le champ de
baraille, survellez 1. (Kegardes [ earte du desis

de vorre biblivehégne, Vs povez I mettre dans vorre
Chiteriere. )

% : Lagav, I'Héwérogéne devient une copie d'une
carte de créamure ciblée dans vorre cimeriére ayant
un codt converti de mana de X, excepté que son
nom est Lazav, I'Hétgrogéne, qu'il est lEgendaire en
plus de ses autres types et qu'il a cetie capacité

B4 289 M
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i vous deviez piocher une carte, a la place
t.mlu les trois cartes du dessus de votre
liothéque, puis mettez I'une d'elles dans
votre main et le reste dans votre cimetidre,
Payez 4 points de vie : La Liche du
Souterrégne acquiert 'indestructible jusqu'’a
In fin du tour. Engagez-la.

« Thi t'es éparé, surmondain. »

3% H
GAM = FR K ARA STOIRBAR

A chaque fois que vous lancez un sort
d'éphémére ou de rituel qui ne cible que le
Mage fendeur de rayon, si vous controlez au
MOoINs une aulre créature que ¢e sort pourrait
cibler, choisissez une de ces créatures, Copiez
ce sort, La copie cble la crfamure choisie.

La Ligue d’Izzer adore reproduire des résuliats.

i 29 U
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Ephémére

Convocation (Hos crdafires pewvent aider a lancer
ce sort. Chague créaiure gue Dous engages en
langant ce sort pate' 1 o sy mana de la coulenr de
cette créalre., )

Créez X jetons de créature 1/1 blanche Soldat
avec le lien de vie,

= Nos fimees sont plus sombresces gue les fenilles de
Viti=Ciliazr, Ne nons provoghes pas, »

Créature légendaire : dragon ef sorcier g

Ce sort ne peut pas &re contrecarrd,

Vol

A chaque fois que vous piochez une carte,
Niv-Mizzet, Parun inflige 1 blessure &
n'importe quelle cible.

A chaque fois qu'un joueur lance un sort
d'éphémeére ou de rituel, vous piochez une
carte.

R
S |

A chague fois que vous laneez un sort

A chaque fois g Ll

d’éphémeére ou de rituel, les Mini dragonaures
gagnent +2/+0 jusqu’a la fin du tour.

o [Ty @ wne perburbation: decrrosphérique dans les

Téches der mroucites des dlectro=cenfr=volants. Trowves

fe respoursable, er dites-Tul de comtitieer commme ga ! s
Fuzba, rétamenr d lzzer

z u
GRM = FR & GanG STarus

\ Rituel

Surveillez 2, puis picchez deux cartes. La

Pluie de notions vous inflige 2 blessures. (Faur
surveiller 2, repandes los dene earres du dessus

de votre bibltorhégue, puts meries n'importe guel
memmbre d'entre elles dans voire cimetiéne of e reste
an-dessus de vorre bibliothéque dans w'impaorte guel
ordre. )

Lair de la ville est wose Bruine constante a2 pensdes
FECTCTET,

1 c
GAM - FR & L Lasaiing

golgari arrive sur le champ de bataille,
renvoyez une carte de permanent ciblee
depuis votre cimetiére dans votre main.

« Nous récupénoms le passé des rabitants
de la surface et nous le leur revendons. »

20 U
Fi e Bmam Sous

l'h.h.nw talismanique (Certe crbarare me pent
pas éive la cible de sorts ou de capacités quee vos
adversaires contrilent.)

« Thots dagues dans fe dos d'un ange, trofs

GrFOMSINS ARINESTGIES, trots olés dirobées a ma

propre ceinfutre... et vons venez parler de paix 2 »
Tagic, & Aurélia

liste des cartes

i Ral, meneur des lempetes &,@.-ﬂ

|
g

. Piochez une carte.

., Ral, meneur des tempétes inflige 3 blessures i
- TCNT“L‘S comme vous ke désirez entre une, r
dewy oy mois cibles.

- Phochez sept cartes. Ral, menecur des tempétes
ge T blessures 4 chaque créature que vos
adversaires controlent.

, Regardez les deux cartes du dessus de voure
» bibliothéque. Mettez I'ane d'entre elles dans votre main
el Vaiitre dans volre cimeticre.

Ral, vice-rol d'zzex in d ume eréatare ciblée un
» nombre de blessures au nombee ol de cartes
" dhiphénsine o de ritwel que vous ponider on el ot
dari valre simeticre.
Vous gagnez un emblime svec « A chaque fols que vous
#* lancez un sors d'éphdmidre ou de ricuel, cet embleme
inflige 4 Blewsisres 4 0 importe quclle Gble of vous
procher dewx cares. »

19 H
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L'Interposition inflige
3 blessures 4 n'importe
gagnez 3 points de vie.

quelle cible et vous

gagne +2/42 jusqu’a la

La créature ciblée
fin du tour.

Intégriteé

B e B Mlasce
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Les Guildesde Ravnica: listedes cartes

Recherche du Cérébropyre
- - |"

Enchantement

A chague fols que vous lancez un sort
d'éphémére ou de rituel, mettez un mangueur

o charge » sur la Recherche du Cérébropyre.

1 &, retirez deux marqueurs s charge = de la
Recherche du Cérébropyre : Piochez une carte.
1 @, retirez cing marqueunrs « charge » de

la Recherche du Cérébropyre : Elle inflige

5 blessures a n'importe quelle cible.

Créature : humain et soldai o2

Tant que c’est votre tour, la Recrue
au teint frais a Pinitiative.

« Accrochez-vous a vos idéawx. Ils
seront mis a-lépreuve plus durement que
vorre armure on fe tranchant de votre

d épée. »

—Tajic

o €
= FR & AxmionT Pauass

Rituel

; Dérruisez la créamre ciblée. Vous gagnez

un nombre de points de vie égal 4 son
endurance. Vous pouvez chercher dans
volre bibliothéque etfou vorre cimetiéne
une carte appelée Vraska, gorgone royale,
la révéler er la metire dans votre main. Si
vous cherchez dans voire bibliothégque de
cette maniére, mélangez-la.

T3/ 29

25
A - FR e Yoscws Ceo

Se®

Répartition

n v

Beblrothiéague, Puis merrs

initiative tant que vous controlez une
porte.

Dans la Légton, aucune hantpe n’est
uniquement décorative, et toute épée
cérémonielle est tranchante.

Quand la Shamane scintispore arrive sur
le champ de batalle, mettez les trois cartes
du dessus de votre bibliothéque dans votre
cimetiére. Vous pouvez mettreé une carte de
terrain depuis voire cimetiere au-dessus de
votre bibhothégue.

A partir de la mors, elle fait pousser des
splendenrs vivantes.

29 U
GAM - FR = Laes GranT-WisT

A

Les créatures que vous controlez acquidrent
le contact mortel jusqu'a la fin du tour.
Ensuite, une créature ciblée que vous
controlez se bat contre une créature ciblée
que vous ne controlez pas. (Chacune inflige
wn nombre de Blessures égal @ 5@ force a Nautre.)

« Glest a votre tour dé vous cacker & présent. »
Vraska

=
FR e Macau Vawosoove

ciblé, la créarure ciblée
ou I'enchantement

Détruisez I"artefact
ciblé.

ﬂ-i

la fin du rour.

il jusqu’a

La créature ciblée
N cagne +1/+1 et acquiert

le contact mortel

Créature : zombie et soldat

! Quand la Suivante de Vraska meurt, si

vous controlez un planeswalker Vraska,
vous gagnez un nombre de points de vie
égal a la force de la Suivante de Vraska.

Lorsque fes Naguéres furent exhumés de
lewrs rombes, ils constiinérent une armée
fowte trowvée pour Vraska,

59 U
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Les Guildesde Ravnica: listedes cartes

ranchant de la Légion 1@k
! I

E i

Créature légendaire : humain et soldat

Célérine
r (A chague fofs gue ceite créatume aitag
L g s [l ] SiEF fené créaline allaginainle
de farce infEricure. )
Prevenez toutes les blessures non-combat gqui
devraient émre infligées aux autres créamures gue
vous controlez,

e , tranchant de la Légion acquiert
Pinitiative juscua la fin du tour,

2%
GRH « Fl & hwrnosy Pauseso

Enchantement

A chague fois que vous lancez un sort
d'éphémére ou de rituel, copiez-le pour chagque
autre sort d"éphémére ot de rituel que vous avez
lancé avant lui ce tour-ci. Vous pouvez choisir
de nouvelles cibles pour ces copies.

La tempéte de Ral crépiia sons

mystigres. Des Mavesoalkers
3 Inflrer sur Ravnica,

¥
GRM = FR b DS TAR MasesK

Titubeur a rhizomes

Maguis Le Titubeur & rhizomes arrive sur
le champ de bataille avec, sur lui, un nombre
de marqueurs +1/+1 ¢gal au nombre de cartes
de eréature dans votre cimetiére,

« Les miorts ont wn Rotrvean bt fer. Ge qui semble
étrange aux aulres guildes st harnonicux é la
nitre. »

Dicvesh, shanane de Golgari

Exilez toures les cartes des cimetidres de wous
le= adversaires. Yous pouvey lancer ces cartes
et vous pouvez dépenser du mana
comme s'il s’agissait de_mana de n'importe
quel type pour lancer ces sorts, Au débur de la
defin, sl certaines de ces cartes

e, renvoyez-les dans les cimetidres

de leurs propriétaires.

Exilez la Trahison mnémantque,

1897 289 M
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Trostani la discordante

Créature légendaire : dryade

Troll du charnier

e Al

Créafure :

Au début de votre entretien, exilez une carte
de eréature depuis votre dmetidére. Si vous
faites ainsi, mettez un marqueur +1/+1 sur
le Troll du charnier. Sinon, sacrifiez-le.

8, défaussez-vous d'une carte de

eréature : Mettez un marqueur +1/41 sur le
Troll du charnier.

Les autres créatures gue vous controlez
gagnent +1/+1.

Quand Trostani la discordante arrive sur

le champ de bataille, créez deux jetons de
créature 1/1 blanche Soldar avec le lien de vie.
Au début de votre étape de fin, chaque joueur
acquiert le controle de toutes les créatures
qu’il posséde.

289 W
M= FR e Coasr Smos

Ephémére

Détruisez un permanent ciblé qu'un
adversaire contrile. Son controleur
peut chercher dans sa bibliothéque une
carte de terrain de base, la metire sur le
champ de bataille et mélanger ensuite sa
bibliothéque.

Un absorbenr de povvolr pour les Azorins. Un
sonevenir porr Vraska,

.

Créature : zombie et soldat

Défaussez-vous d'une carte de créature @ Le
Troupier naguére gagne +242 et acquiert le
piétinement jusqu’ la fin du tour. N activez
cette capacité qu'une seule fois par tour.

« Les Naguéres ont le corps pourri el des gotiis
vestinentaires discurables, mais ils sonr d une
fovauté indé

Vraska

8%
M= FR b lsom A Exc

Yoleur de sanité

Créature : spectre

Vol

A chague fois que le Voleur de sanité infli
blessures de combat 4 un joueur, regs Z bes trois
cartes du dessus de la bibliothégue de ce joueur,
exilez I'une d'elles e, puis menmez le
reste dans son cimetiére. Tant que cette carte reste
exilée, vous pouves la regander, Yous pouvez la
lancer et vous pouvez dépenser du mana comme
&1l $'agissail de mana de n'importe gquel [vpe pour
lancer ce sort.




L es Guildesde Ravnica:

Vraska gorgone royale

R EEEE——

Ciblez jusqu’s une creature, Metlez un
. marqueur +1/+1 sur elle. Ceme créature
acqueert ln mennce jusqu'h la fin du our.

+ Diéruisez la créature ciblée.

.. Pour chaque carte de créature dans votre
» cimeriére, merez un marquenr +1/+1 sur
chague créature que vous contralez.

. Wous pouver sacrifier un autre permanent. Si vous
+ Faibes ainsi, vous gagnez | point de vie ef vous piochez
I carte.

- Diétrusses le permanent foa-terrain eibilé ayant un
* cofit converts de mana infirieur cu égal 4 3,

1 Vous gagnez un emblense aves « A chague fods qu'une
'+ créamure que vous comrdlez inflige des blessures de
combar & un § o joneus perd la partie,

LESTUVE

| Artefact e

liste des cartes

e : Mettez la carte du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére.
2, &, exilez la “.LE{LH.llL de vertébres ;

\hlangw jusqu'd cing cartes ciblees depuis| 2

vorre cimetiére dans votre bibliothéque.

Congiee dans la folie pour des ravaux
mealsarns.

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +1/40 pour
chaque porte que vous controlez et a la
vigilance et la menace. (Une créaiure avec
fa menace ne peut pas fire bloguée excepté par
derex eréatures ou plus. )

5 151u|p ement 3 ("3 :Attaches a la créarre
: rJ- & e TOUS controlez. Nattache=

Péquipenent que lorsque vous powrriez lancer
un rituel,)

# U
Fi e Vousas Bacs

4, o, sacrifiez la Fléchette
silencieuse - Elle inflige 3 blessures 4
la créature ciblée.

d ¢ Ces conditions convienment @ la

Maizson Dimir. Serrons-nous la main. »

Les terrains que vous controlez ont @ « & :
Ajourez un mana de la couleur de vortre

L -’Lmul.\.' un mana de la couleur de vorre
choix.

Selon la tradition de la guilde, towee flaque de
fenmiére minliscolore sur les pavés peut faire office
de [errain e,

Vol

La Gargouille gardienne de la porte arrive
sur le champ de bataille avec, sur elle, un
marqueur +1/+1 pour chague porte que vous
contralez.

| Chague nuit, elle se rend sur wie porte de guilde

différente dans fa vile, plantant ses serres dans de
la prerre fraiche.

A PagurTTe

™ Ajoutez & ou @,

4545 4% %, o, sacrifiez le Médaillon d'lzet :
Piochez l.i'LLIH cartes.

« N'oubliez pas de décharger votre médaillon

o toutes les sept heures. Sauf st vous préféres e

surcharge d'Erher spomtande, bien évidemmrent. » | 8
Daxtver, éleciromancien d'Izzet

289 ©
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™ @ Ajoutez @ ou .,
%%, % 3%, », sacrifiez le Meédaillon de
Boros : Piochez deux cartes.

« Nows les transmettons @ nos soldats en
reconmaissance d'actes de bravonre. Il ne
restera pas longientps en 00fre possession. »
—Alovriek, ghildvrage de Boros

8 €
B R damn Mo

= @ Ajoutez # ou ¥,
"o "o % *o, o, sacrifiez le Médaillon de
Selesnya : Piochez deux cartes.

« Pensez a ce meédarllom conuire & une senence

que vous porteriez, propageant la vie de Vitu-

Crfrazt dum bour a Uatrre de Ravniea. »
-Heru, hidrophante de Selesnyva

e Ajoutez & ou B

b %2 Y2 4, o, sacrifiez le Médaillon de
Dimir : Piochez deux cartes.

« Portez-le, et prenes place parmi les ombres

pour une vie sage, letale ef muisible, »
—lvrelya, maitresse-espiorme de Dinir

Créature-artefact : Clerc T

Pi¢rinement

Le Monument déchaing arrive sur le champ de

bataille avec trods mangueurs + /41 sur hui.

A que fois que vous lancez un sort multicolore,
n marqueur +1/4+1 sur le Monument

« Aerention : e suspect fat wewf drages de hawt, i a
e cheveux an marbre, of ripond an won de Satmr
CFussrai, »

LERT
A = FReTrLm WaLrodn

™ @ Ajoutez ® ou &,

%e " Ts %», &, sacrifiez le Meédaillon
de Golgan : Piochez deux cartes.

« Ne le retires jamais. Il guidera nos
réantmateurs a votre cadavre, »
—Mazirek, nécroprétre kraul

237/29% €
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Créature-artefact : construction e

La Sentinelle de la Chambre arrive sur le champ
de bataille avec, sur elle, un marquewr +1/+1
pour chaque couleur de mana dépensée pour la
lancer.

X, &, retirez X marqueurs +1/+1 de la Sentinelle
L|:_ la Chambre : Elle inflige X blessures 4
n'imparte quelle cible.

* & T 3% : Renwvovez la Sentinelle de la Chambre | |

depuis vorre cimeriére dans vorre main.

A PagurTTe

liste des cartes

ll Terrain : ile et montagne

(e rdfames & ou @)

Au moment o les Conduits.de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouver paver 2 points de vie.
51 vous ne le fadres pas, lﬂlam'-.u[sur le champ de
bataille engagés.

« Uln proget powr wnt B '_d “Teset i
o |76‘k\_l‘l:fl'\e ‘ert pas pricisé P*m srire quie fowt va
bien.

P’qp, [ TS

b
!
i
)
.:a

Terrain : montagne et plaine e

b (- rAjoutes @ ou w)

M Au moment ou 1a Fonderic sacrée arrive sur le
champ de bataille, Wous pouvez payer 2 points
de vie. Si vous ne e faites pas, elle arrive sur le

! champ de bataille engagée.

« Jei, vous ne seres pas entrainds, Vous seres forgds, »
Contnandant 'rhsm.r

299 B
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Terrain : forét et plaine

] (- s Ajovitez B ou W)

i Au moment ot le Jardin du temple arrive
sur le champ de bataille, vous pouvez payer |

2 points de vie. Si vous ne le faites pas, il

4 arrive sur le champ de bataille engagé.

« Ohi les racines émergent, le temple 5'éléve, »
—Niszka, pridicarrice de Selesiva

liste des cartes

(Blacedesportails )
= )

|
|
|

d La Place des portils arrive sur le champ de hataille
CNgAge

Quand la Place des portails arrive sur le champ de
bataille, sacrificz-la 4 moins que vous ne paviez 1.

e Ajourez un mana de la couleur de vorre choix,
La Chanbre du Pacte des (rlrl."ufq.f IEmaigne gcore

angfoterd Tt gree midnie s lurres lex plus acharnées
PEUTERE MONFREF a la o :'('Pcr\.lfl'-l'lll

X=
A = leoo Cuovenm

{( Terrain de base : plaine .

£
© :Ajoutez @,
1, & : Ajoutez un mana de la couleur
de votre choix. Si ce mana est dépensé

4 pour lancer un sort de créature
multicolore, cette créature arrive sur le
champ de bataille avec un marqueur
+1/+1 supplémentaire sur elle.

A

5% R an 2 53 2859 L
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il Terrain de base : ile Terrain : porte

4 La Porte de la guilde d'Izzet arrive sur le §
champ de bataille engagée.

& Ajoutez & ou @,

A « Hier, je w’ai pas recowsie ma propre
guilde. Auourdhu, je comprends pounguoi.
Er demain, je devrai éire préparé. »
—Niv-Mizzet
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il Terrain : porte

[} 1.a Porte de la guilde de Boros arrive sur
le champ de bataille engagée,

e Ajoutez @ ou ¥,

e besoin. Mais (88 autves guildes ne se sont
jamais monivées dignes de cenie protecrion. »
—Tajic

Terrain : porte

il Terrain : porte
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La Porte de la guilde de Selesnya arrive
sur le champ de bataille engagée.
e Ajoutez B ou %,

¢ Nos jarding sont ouDerts pour que tous

putssent s"émerveiller, inais garvdes pour
que fous trouvent la paix. »
—Enumara

4
HeFR e e Mosmso

i 1a Porte de Ia guilde de Dimir arrive
sur le champ de batai gée.

™ Ajoutez & ou F. |

4 « bous n'aves roné
parce que vous ¥ aves &
pour étre digne de cette
—Errata
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Terrain ; ile et marais

4

4 (e cAjoriez & on ®.)

Au moment ol s Tombeag)
chamyp de batalle, vous pot
de vie. 5i vous ne ke fiites

champ de bataille engagée: ~§h

Rares sont cewx qui croient @ !"_Ei.l[mcr de
Marmteawbrune, Cawe qral ¥ acedent sont encore
nroins nombretis. Auctin ie TIE poNr € IEmEgner.

es Devlearin.
angons frrttvemnent dans
lom, & cenx qui v rident

GRMH - FR R Erran Tass
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2 points de vi
arrive sur le = baraille engage.

Berceau du n rovannee des Golgari.
Tommbean de cenx gri ont faie du tort a sa reine.

Tombeau luxuriant arrive
bataille, ¥ous pouvez payer
1 ne le faites pas, il
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